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A partir das diretrizes pactuadas na Oficina de Projeto Participativo, 
coordenada pelo CAU/UFCG em parceria com a SEPLAN/PMCG, a 
proposta de requalificação da Feira Central de Campina Grande, 
candidata a patrimônio cultural do Brasil, foi desenvolvida por uma 
equipe multidisciplinar durante o ano de 2013. Pelas 
complexidades e escalas da área de intervenção, o projeto busca 
lidar com a diversidade do espaço, respeitando as territorialidades 
consolidadas, as camadas culturais pré-existentes e as demandas 
atuais dos feirantes. Com o intuito de minimizar os impactos das 
obras, projeto e execução estão programados para acontecer em 
seis etapas integradas: 1) Mercado Público, 2) Largo da Feira, 3) 
Armazéns, 4) Espaços Públicos e Feira Livre, 5) Edifícios Históricos 
(Edifício do Pau do Meio e Cassino Eldorado), 6) Acessos 
(estacionamentos, plano de transportes públicos). Para o conjunto 
arquitetônico que compreende o Mercado Público, a intervenção 
mantém os usos estabelecidos, adequando-os às normas sanitárias 
vigentes. Inteligibilidade, permeabilidade e fluidez do espaço foram 
recuperadas com a substituição da grande coberta metálica, 
instalada nos 1980, e com a redefinição dos acréscimos edificados 
no perímetro do conjunto ao longo dos anos. O Largo da Feira 
voltou a ter, majoritariamente, o caráter original de espaço livre 
público, sombreado a partir do uso de estruturas leves. Sua 
topografia possibilitou o arranjo do espaço em três níveis, definindo 
as áreas de circulação, comércio e usos livres (comércio ambulante, 
apresentações culturais etc.).













































FEIRA DE CAMPINA GRANDE 

FICHA TÉCNICA:

Secretaria de Planejamento da Prefeitura Municipal de Campina 
Grande (SEPLAN/PMCG). Secretário: Márcio Caniello. Técnicos: 
Anselmo Martins, Camila Vilar, Fabiano Melo, Verônica Vale, Marina 
Baracuhy, Marina Carvalho, Morgana Targino, Sílvia Maia. 

Maquete física: CAU/UFCG | Fernanda Macedo, Pedro Carvalho, 
Sanderson Oliveira, Marcus Vinicius. Maquete eletrônica: Cubo 3. 
Esquemas gráficos e fotografias: Pedro Henrique Costa




	Prancheta 1
	79a24c6d0e2038ac910606c658df1d3030b8cf051c377b64cb86e47e4645e49a.pdf

